PROGRAMA DA DISCIPLINA DE

DESENHO

2° CICLO DO ENSINO SECUNDARIO

9°e 10° ANOS



INTRODUCAO

A disciplina Desenho visa dar sequéncia as disciplinas do Tronco Comum de
Educacdo Tecnologica e Educagdo Artistica, permitindo ao auno, aprofundar os
conhecimentos e melhorar as suas habilidades no 2° ciclo (9° e 10) e dar bases para prosseguir
estudos no 3° ciclo.

O programa conserva a finalidade de permitir a abordagem da a fundamentacéo
técnica das formas, de interpretar os el ementos sob um plano, de dar oportunidade aos alunos
de aprender os procedimentos préticos para desenhar utilizando normas proprias do desenho.
Dentre seus propdsitos destacam-se os de conseguir maior nivel e rigor cientifico através do
desenvolvimento do sistema de conhecimentos e habilidade que permita criar uma solida base
para o desenvolvimento do pensamento técnico.

Através do desenvolvimento dos conteldos os aunos compreenderdo a estreita
vinculagdo com outras disciplinas, tais como; Educacéo Tecnoldgica, Geometria Descritiva,
Matematica, Educac8o Artistica e outras. Deverdo adquirir e desenvolver instrumentos
cognitivos e ndo s0 que lhes permitirdo, num futuro, transferir sem dificuldades, os
conhecimentos e habilidades alcancados as problematicas mais complexas no Ensino
Superior.

OBJECTIVOS GERAIS

1- Dotar os aunos de um sistemna de conhecimentos, habilidade e habitos a nivel de desenho,
mediante o0 estudo dos materiais e instrumentos, técnicas, e organizacdo da elaboracdo dos
diferentes desenhos, acorde ao grado de desenvolvimento dos conteidos programéticos.

2- Contribuir ao desenvolvimento do raciocinio e das capacidades criativas e construtivas
dos alunos através da aplicacdo de conhecimentos cientificos e técnicos na realizagéo de
desenhos.

3- Educar na apreciacéo valorativa que favoreca aplicacdo da estética técnicas no desenho
dos objectos.

4- Formar uma atitude criadora e independente face ao trabal ho.

5- Educar as qualidades estéticas e civicas do aluno.



ORIENTACOES GERAIS

Este programa abarca 0 estudo de conceitos tedricos e 0 desenvolvimento de
exercicios praticos. As actividades praticas sdo aquelas que os aunos realizam nos seus
cadernos, em folhas separadas (formato A4) ou as que o professor planifica como actividades
de avaliacéo.

Para leccionar os diferentes temas o professor deve ter como base a linguagem visual e
conjugar os seus elementos no desenho. Para isto deve-se procurar a utilizagdo de objectos
reais nas aulas.

E recomendavel que se confeccionem materiais didécticos, quando ndo for possivel
contar com o objecto real, de maneira que os contelidos sgjam mais objectivos para os alunos.
Por isso é necessario que o professor explicite brevemente as caracteristicas e aplicacdes dos,
materiais empregados e 0 processo da sua el aboragao.

As actividades préticas de desenho se redizardo tendo em conta as condi¢des de
leccionacdo existentes na escola, no entanto deve-se primar pela qualidade dos trabalhos.
Assim toda tarefa dada pelo professor deve estar correctamente terminada, ndo se deve aceitar
trabal hos graficos incompl etos ou descuidados.

Para cada tema se faz-se sugestdes préticas, mas estas podem ser enriquecidas segundo
a criatividade de cada professor e a demanda dos alunos. De igual forma a reparticdo da carga
horaria pelos diferentes temas, pretende auxiliar o professor mas concorda-se que aguela
possa ser aterada em funcgéo das condicdes de leccionacdo, experiéncia do professor e ritmo
de aprendizagem dos alunos, entre outros.



ESQUEMA PROGRAMATICO

P ANO
TEMAS CargaHoraria
1. IntroduG80 80 DESENNO .......ceeiueeciieie e 2horas
2. MEI0S € CONVENGDES .....c.eovveenreeiiesiieteeee st esresaesreeste e sreessessaesreenens 8horas
3. Desenno @m0 lIVI€ ......cuoiviieiieieceeeee s 10 horas
4. CONStruGhES GEOMELTICAS ......ccveeveireeireeieeeesieeseeseesreenre e sreeee e 12 horas
5. CONCOMTANCIBS ....cuvveeeneeiisieeeiesieste ettt 12 horas
(T (0 1= o o0 30 horas
Total .o 74 horas
10° ano
TEMAS CargaHoraria
EXPressao grafiCarigOrOSaA .......ciueieruererieiesie e st st st s sne i 3 horas
CUINVBS CONICES ...ttt sttt e bbb b b ens 9 horas
[ 0T o o= o LTRSS PPRR 24 horas
Planificago de corpos SOlIAOS .........covrererieiiirese e 15 horas
AXONOMELTIES ...ttt sttt e e bbb 15 horas
0] (== PP I L5 g To =
Total . 81 horas




AVALIACAO

Como complemento bésico de estudos posteriores a avaliagdo deve ser igual ao sistema de
avaliacdo vigente para as disciplinas de cariz pratico: Educacdo Visual e Tecnoldgica,
Utilizacdo de Computadores e Educacdo Fisica, etc. Destaca-se a importancia da avaliagéo
continua e sumativa.

Sugere-se a utilizagdo dos Formatos A3 ou A4 para a realizacdo dos exercicios de avaliagéo
ao finalizar cada tema e ter em conta habilidades béasicas tais como: o tragcado do Formato, a
Normalizacdo de letras e nimeros, aplicacdo de Cotagem e Escala, e a interpretacéo e
representacdo técnica do processo utilizado na realizagdo do exercicio. Na avaliacdo dos
exercicios deve-se atribuir um valor quantitativo aos diferentes aspectos mencionados.

Exemplo: Avaliacdo - Tema 3. Construgdes geométricas.

- Exercicio de construgdes geométricas com aplicacdo de alguns dos métodos estudados num
Formato A4. (apartir de um objecto real ou uma representacéo )

A avaliacdo pode-se fazer destaforma:

. Formato( Ter em conta as dimensdes, os tipos de linhas) ............. 10 pontos
. COtagem € ESCAlA ......ecveeeee et 10 pontos
 LEraS @ NUMENOS .....ccveeeeceeceee e 10 pontos
. Representacéo e aplicacéo das técnicas do desenho ...................... 60 pontos
.Limpezae apreSentalio ........ccoevveeveeiee i 10 pontos

Total..... 100 pontos



TEMA | —INTRODUCAO AO DESENHO BASICO

CONTEUDOS

OBJECTIVOS

ORIENT. METODOL OGICAS/ SUG. DE ACTIVIDADES

1.I Objectivos dadisciplina

1.2 Visao dos contelidos a tratar.

1.3 O Desenho Bésico. Suas
aplicagOes navida
contemporanea. Vinculagdo com
outras disciplinas.

Reconhece as caracteristicas e

particul aridades da disciplina, além da
importancia que esta tém na formagao
integral.

| dentifica as condicdes de trabalho
necessarias a aprendizagem dadisciplina
Desenho.

Reconhece o desenho como forma de
comuni cagao.

| dentifica os objectivos especificos da
disciplina neste nivel.

Valoriza a vinculagéo desta disciplina com
outras do Plano de Estudo deste nivel e de
Ensino Superior.

Nesta primeira aula do programa de Desenho o professor deve motivar
aos alunos, dando-lhes uma visao muito clara daimportanciada
disciplina como complemento da formag&o para este nivel.

Sugere-se fazer uma breve revisdo dos conhecimentos que os alunos
pousem através de perguntas de modo que sirva de base paraa

€Xposi ¢ao.

Familiarizar aos alunos com os conteidos dando uma breve visdo destes.
Assinalar arelagdo desta disciplinas com outras.

Explicar as caracteristicas da avaliagdo da disciplina.




TEMAZ2 - Meios e convencoes.

CONTEUDOS

OBJECTIVOS

S.METODOLOGICAS PROPOSTASDE ACTIVIDADES

2.1 Meios mais utilizados no
desenho. Técnicas de manipulagéo.

2.2 Tipos de linhas. Sua utilizacéo
nas representacoes técnicas.

2.3 Escala e cotagem.

2.4 Normalizago de letras,
numeros e algarismos.

2.5 Formatos e legenda.

. Identifica e selecciona os meios parao
desenho.

. Desenvolve habilidade na manipulacéo
dos meios (réguas, esquadros,
compassos, |4pis, etc.)

. Identifica e utiliza os diferentes tipos de
linhas em representagdes técnicas.

. Aplica escala e cotagem.

Jdentifica os distintos tipos de formatos.

O conteddo deste capitulo € muito importante ja que contém aspectos que
estardéo presente no decurso do programa e que servirdao aluno como base na
interpretacdo e desenvolvimento dos contetidos de Desenho.

O professor deve acompanhar as explicacfes com demonstracfes e exercicios
préticos.

Propomos actividades tais como:

. Selecgdo e classificagdo dos meios e materiais mais usados no desenho
(réguas, compassos, esquadros, papeis, borrachas, 1apis, etc.). Demonstracéo e
realizagdo prética de manipulacdo (feitas pelo professor e posteriormente
pelos aunos).

. Tracar eidentificar diferentes tipos de linhas em representactes técnicas de
desenhos.

. Tragar desenhos simples com aplicacdo das escalas (natural, reducéo e
ampliacéo). Realizar cotagem seguindo as normas estabel ecidas no desenho.

. Redlizar letreiros com tragado de |etras(maiUscul as e minusculas) e nimeros
utilizando o estilo goético e méo livre (com trago simples). Seguir as normas
estabel ecidas para o tragado de letras.

. Identificar e classificar diferentes de legendas e formatos. (Ver modelo de
uma legenda no Anexo 1)

. Tracar num formato A4 um letreiro com aplicacdo das técnicas estudada no
decurso de esta unidade.




TEMA 3. Desenho amao livre.

CONTEUDOS OBJECTIVOS

ORIENT. METODOL OGICAS/ SUG. DE ACTIVIDADES

3.1 O desenho améo livre. -
Conceito e importancia.

3.2 Técnicasdotracadoamao |-
livre. Tragado de linhas
rectas(verticais, horizontais e
inclinadas).

3.3 Tragado de éngulos, arcos e
circunferéncias.

3.3 Tragado de figuras planas,
pegas e objectos .

Conhece e aplicade forma
correcta as técnicas de tracado a
mao livre.

Realizatracado de angulos, arcos

e circunferéncias amao livre.

Idealiza e faz desenhos de
objectosamao livre.

Este contetido é de muitaimportancia no Desenho para ensinar arealizagéo de
representacOes gréaficas sem a necessidade de utilizar instrumentos.
O professor deverd acompanhar as explicacfes de actividades demonstrativas e
orientar exercicios tais como:

. Tracar no caderno combinacdo de linhas rectas verticais, horizontais e inclinadas( a
esquerdae a direita).

. Tragar angulos de 30°, 45°, 60°, 75°, 90° e 120° empregando técnicas de tracado a
mao livre.

. Tragar arcos, circunferéncias, évulos, e circunferéncias concéntricas amao livre.

. Tracar no caderno figuras planas onde fez combinacdes de tracos rectos, curvos e
circunferéncias, partindo das figuras bésicas; quadrado e rectangulo.

. Tragar amao livre representacdes de objectos tais como; uma copa, um candeeiro,
um rel6gio, etc.

. Tracar num formato A4 a fachada de uma casa antiga com colunas.




TEMA 4. Constructes geométricas

CONTEUDOS OBJECTIVOS ORIENT. METODOL OGICAS/ SUG. DE ACTIVIDADES
4.1 Representacao de Amplia os conhecimentos e Fazer uma breve revisdo dos conhecimentos gque ja tém sobre adivisio de
poligonos regulares com habilidades no tragado de circunferéncias em partesiguais (Lembrar os métodos geomeétricos e o método
emprego de régua e esquadro poligonos regularesou divisdo | geral).

dado um lado e um angulo.

4.2 Representacdo de
poligonos regulares com
emprego da tabela de cordas.

4.3 Representagdo de
poligonos regulares com
emprego do angulo central.

de circunferéncias em partes
iguais.

Realiza o tragado de poligonos
regulares com emprego de novos
métodos aém dos j& conhecidos.
Relaciona aimportancia que

tém a divisdo de circunferéncias
em partes iguais com muitas
especialidades técnicas.

Explicar que quando é necessario dividir uma circunferéncia num elevado nimero de
partes pode utilizar-se o método de cordas para que se utilizara umatabela de
factores que nos permite calcular os valores das cordas ou que €igual o
comprimento de os lados do poligono.(Ver Anexo 2).

Explicar a divisdo de circunferéncia utilizando o método do angulo central .(Ver
Anexo 3).

Realizar exercicios tais como:

. Tragar no caderno poligonos regulares de trés, quatro, cinco, seis, sete e oito lados,
dado um lado e o angulo.

. Tragar no caderno, poligonos regulares de sete, nove e onze lados utilizando a
tabela de cordas.

. Tragar poligonos regulares de dez, doze e catorze lados empregando o angulo
central.

. Tragar um poligono regular de sete, e outro de nove lados, utilizando alguns dos
métodos estudados.

. Realizar num formato A4 arepresentacéo de um desenho onde se aplique a divisdo
de circunferéncia em parte iguais e com utilizac&o da tabela de cordas.




TEMA 5. Concordancias.

CONTEUDOS

OBJECTIVOS

ORIENT. METODOL OGICAS/ SUG. DE ACTIVIDADES

5.1 Arco ogival

5.2 Arco contracurvado

5.3 Arco abatido

5.4 Ova

5.5 Ovulo

. Aprofundar nas técnicas tracado de
concordancias.

. Exercita as técnicas de manipulacéo
dos instrumentos de desenho.

. Interpreta aplicagcdo da
representacdo graficarigorosa a partir
de elementos visuais.

- Fazer revisdo dos conhecimentos que os alunos tém sobre concordancias
através de perguntas o mostrando alguns casos ja conhecidas.

- Explicar seguindo o ordenamento |6gico a metodol ogia para:
. Tragado de ogiva: encurtada, perfeita e aongada.
. Tracado de arco contracurvado.
. Tragado de arco abatido.
. Tragcado de oval e dvulo.
« Exercitar os diferentes processos que sdo possivel utilizar paracada caso »

- Redlizar num formato A4 arepresentacdo de um desenho onde apliquem
alguns dos casos de concordancias.
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TEMA 6. Projeccoes.

CONTEUDOS

OBJECTIVOS

ORIENT. METODOL OGICAS/ SUG. DE ACTIVIDADES

6.1 Teoria das projeccoes.
6.2 Tipos de projeccoes
6.3 Projeccdo ortogonal
6.3.1 Relacdo plano-vista.
6.3.2 Rebatimento

6.3.3 Projeccdo do ponto, arecta
e o plano.

6.3.4 Projeccdo em trés planos de
corpos com superficies, planas,
inclinadas, curvas e com
orificios.

- Proporcionar aos alunos um sistema de
conhecimentos que facilite :

Interpretar ateoria das projeccdes e 0s tipos
de projeccoes.

Interpretar e representar a projeccao
ortogonal em um, dois e trés planos.

Interpretar a projeccdo do ponto, arectaeo
plano na projeccdo ortogonal em trés
planos.

Interpretar o rebatimento dos planos e
disposicdo das vistas(frontal, superior e
lateral esquerda).

Realizar o tragado de vistas de corpos
geomeétricos com superficies planas(rectas e
inclinadas), curvas e com orificios.

Na abordagem deste capitulo, com ajuda de materiais didacticos que
possibilitem a visualizacdo o professor devera explicar 0 conceito de
projeccdo, os tipos de projeccbes e as particularidades da projeccéo
ortogonal, demostrar como se faz o rebatimento dos planos e interpretacéo
das vistas em cada uns dos planos.

Orientar exercicios que permitam o desenvolvimento das habilidades de
interpretacdo e expressao gréfica, tais como:

Determinar e representar as vistas (de frente, de cima e lateral esquerda) de
objectos ou corpos solidos geométrico pouco complexos.

Dadas as vistas de corpos identificar as posi¢oes do ponto, arecta e o plano.

Dada a representacéo axonometrica de corpos identificar as vistas(antes
mencionadas) e vice-versa, dadas as vistas identificar o axonometrico.

Dada dois vistas, interpretar e representar aterceira.
Representar num formato A4 o desenho das vistas de um objecto, aplicar
cotagem e escala.

11




PROGRAMA —-10° ANO

TEMA 1. Expressdo graficarigorosa.

1.1 Objectivos especificos da
disciplina Desenho no 10°
ano.

1.2 Revisdo de contelidos
basicos iniciados no 9° ano:
normalizacdo de letras e
numeros, tipos de linhas,
escala e cotagem.

pelo conhecimento e pela prética do
desenho.

Testar os conhecimentos que 0s alunos
tém sobre o desenho bésico iniciado no 9°
ano além dos ja possuidos de niveis
anteriores.

Diagnosticar acerca da utilizagéo das
técnicas de desenho e na manipulagéo de
instrumentos.

CONTEUDOS OBJECTIVOS ORIENT. METODOL OGICAS/ SUG. DE ACTIVIDADES
1. Generalidade Motivar os alunos para que se interessem | Neste primeiro tema para o 10 ano o professor deve fazer uma

introducdo que propicie o interesse dos alunos por aprofundar os
conhecimentos que tem de desenho.

Fazer uma revisdo dos conhecimentos bési cos estudados em anos
anteriores através de perguntas e com aplicacéo de exercicios
préticos englobando contelidos tais como: tragado de letras e
numeros, as linhas e suas aplicagdes no desenho técnico, aplicacdo de
escalas e cotagem e a manipulagdo de meios (instrumentos e
materiais) para desenhar.

O professor deve saber se 0s alunos aplicam as regras da
normalizagdo como: aplicagéo correcta da utilizac&o das linhas,
vocabulario técnico adequado, compreensdo de informagdes e
descodificacoes.

Pode-se aplicar testes diagndsticos, colectivos e individuais, a modo
de saber o nivel e aassimilagdo que os alunos tem dos contetidos
leccionados.

12




TEMA 2. Curvas conicas.

CONTEUDOS

OBJECTIVOS

ORIENT. METODOL OGICAS/ SUG. DE ACTIVIDADES

2. Curvas conicas

2.1Elipse

2.2 Pardhola

2.3 Hipérbole

Interpretar a expressao gréficarigorosa
aplicada as curvas conicas e partir de
elementos visuais.

Interpretar e representar as curvas conicas :

elipse, parabola e hipérbole, seguindo os
diferentes procedimentos de construcao.

Exercitar as técnicas de manipulagéo dos
instrumentos de desenho.

Deve-se abordar cada uma das curvas conicas apartir de
exemplos de sua visualizac&o e aplicagcdo na vida quotidiana

O professor deve explicar e demonstrar 0s passos a seguir para o
tracado de cada uns dos tipos de curvas conicas tratadas neste
tema.

Para além dos contetidos sel eccionados com a expressao gréfica
rigorosa, neste capitulo o professor deve conjugar-lho com a
expressao plastica, fazendo composi ¢des com as curvas conicas
estudadas em anos anteriores, mas propriamente os arcos, pelo
gue deve planificar actividades para os aunos interligando
ambas éreas; a expressdo plastica e aexpressdo gréfica.

Realizem o tragado de €elipses, pardbolas e hipérbole, utilizando
os diferentes métodos possivel para cada uns.

Obs: As composi¢des podem ser feitas atinta-da-chinaou
guaches.

Representem num formato A4 um objecto ( partindo do real o
uma representacao tridimensional) onde se apliquem alguns das
curvas tratadas neste tema.
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TEMA 3. Planificac&o de corpos sdlidos.

CONTEUDOS

OBJECTIVOS

ORIENT. METODOL OGICAS/ SUG. DE ACTIVIDADES

4. Planificagdo de corpos solidos.

4.1 Conceito. Importanciae
classificagéo da planificacéo de
solidos.

4.2 Planificac8o de um cubo e de
prismas(de base Quadrada, de
base rectangular)

4.2.1 Planificacéo de prismas de
base triangular e de base
hexagonal.

4.2.1 Planificac8o da piramide
recta e truncada.

Introduzir o conceito de planificagdo de corpos
solidos e de sua aplicacdo navida prética

Interpretar a planificacdo dos corpos solidos
partindo dos corpos geométricos.

Exercitar a planificacdo de solidos geométricos.

Desenvolver habilidades manuais na utilizagdo
de diferentes instrumentos e mel 0s necessarios
paraplanificar e construir corpos solidos

Neste tema aconsel ha-se que o professor aproveite os
conhecimentos gque os alunos tem sobre projeccdes de poliedros
e superficies curvas paraintroduzir o conceito de planificagdo e a
partir da visualizac8o de solidos reais, COmo corpos geomeétricos
confeccionados com cartolina, fazer a demonstracéo préticae
sua representacdo no desenho.

Planificar exercicios com solidos ja conhecidos tais como: cubo,
prismas (de base: quadrada , rectangular, triangular, hexagonal),
piramides recta, etc. podendo até serem truncados ou seccionados
por planos de intercepcao.

Pode-se sugerir a planificacéo de algumas embal agens existentes
no mercado ou a criagdo de outros em cartolina.

Representar num formato A4 a planificacéo dum corpo solido (o
professor pode prever diferentes variantes).

«E importante que os alunos tenham hébito de identificar os
pontos através de anotagtes».
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TEMA 4. Projeccio

CONTEUDOS

OBJECTIVOS

ORIENT. METODOL OGICAS/ SUG. DE ACTIVIDADES

3. Projecgéo ortogonal
3.1 Sistema de dupla projeccéo

3.2 Posi¢oes particulares do
plano.

3.3 Alfabeto do ponto.
3.3 Alfabeto darecta.

3.4 Projeccado de poligonos e
poliedros.

3.5 Projeccdo de corpos
compostos.

3.6 Técnicas de tragado a mdo
livre na projeccao ortogonal.

Consolidar os conhecimentos que 0s
alunos tem sobre projeccéo ortogona na
interpretacéo da dupla projeccéo.

Interpretar as posi¢oes particulares do
plano, o ponto e a recta na projeccéo
ortogonal.

Interpretar e representar poligonos,
poliedros e corpos compostos na
projeccdo ortogonal .

Exercitar as técnicas de tragcado a méo
livre e da manipulacéo de meios ou
instrumentos de desenho.

Tendo em conta que este contetido foi iniciado no 9° ano, o professor
devera apoiar-se nos conhecimentos que 0s alunos jatem para
realizar a apresentacao e explicacéo dos diferentes subtemas a serem
tratados.

Realizar actividades com os alunos ( utilizando materiais didacticos
tais como: objectos reais, solidos geométricos, representacdes, etc.),
de:

- Identificar as posi¢bes do ponto, darecta e o plano.
- Interpretacéo e representacdo de poligonos, poliedros e corpos
compostos em projeccao ortogonal ( nalguns casos aplicar as técnicas

de desenho amao livre).

- Resolugéo de problemas que levam araciocinar, transportando-os
graficamente.

Apresentar num formato A4 arepresentacéo grafica de um dos
exercicios anteriores (para ser avaliado pelo o professor).
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TEMA 5. Axonometrias

CONTEUDOS OBJECTIVOS ORIENT. METODOL OGICAS/ SUG. DE ACTIVIDADES
5. Axonometrias Aprofundar acerca dainterpretacéo e Neste tema para a ém dos conhecimentos basi cos que o professor
representacao de corpos sob os planos. deve fazer chegar ao auno sobre axonometria (conceito, tipos de
projeccOes axonométricas, caracteristicas, etc.), cadaaulaéem
5.1 Representacdo isométrica. | Definir os distintos tipos de projeccfes simultaneo, aulas de exercicios préticos de paralelismo,
axonomeétricas e conhecer as caracteristicas de comegando com o sdlido mais simples como por exemplo o cubo
cada um. envolvente até outros corpos, aumentando o grau de
5.2 Representacao complexidade (corpos compostos obtidos por sobreposicéo de
monodimétricaou dimétrica. | Tragar projeccdes axonométricas de corpos poliedros), exercitando-0s nas trés perspectivas: isométrica,
geomeétricos ( prismas, cones, piramides, dimétrica e cavaleira, tendo em conta os coeficientes de reducdo
cilindros, etc.). convencionais, consoante cada caso em questdo .
5.3 Representacéo cavaleira.
Tracar projeccdes isométricas de corpos Planificar exercicios de axonometrias aplicadas a objectos de uso
compostos com orificios. no dia- a— dia, como: pequenas embalagens, ferramentas

manuais, pecas o partes de méaguinas o dispositivos, etc. ( em
Desenvolver habilidades no tracado améo livre e | muitos destes exercicios deve-se utilizar o desenho améo livre
na utilizagdo dos diferentes meios e materiaisde | paralograr habituar o aluno afazer esbocos rapidos de pecas e
desenho model os, pelo que o professor devera explicitar as técnicas a

seguir ).

Representar num formato A4 um corpo em projeccao
axonometrica (o professor determinard o tipo de projeccdo e a
complexidade do exercicio. Deve-se aplicar escala e cotagem.
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TEMA 6. Cortes

CONTEUDOS

OBJECTIVOS

ORIENT. METODOL OGICAS/ SUG. DE ACTIVIDADES

6.1 Corte e seccéo. Definicao.

Importéncia

6.2 Diferencia entre corte e
Seccao.

6.2 Tipos de cortes

Definir o conceito de corte e seccéo
e aimportancia de ambos na
interpretacéo e desenho de pegas.

Estabelecer as diferencias entre
corte e secgéo.

Realizar cortes em modelos e pecas
simples tinindo em conta os
métodos estudados.

Partindo do principio gue os alunos ja tém conhecimentos basicos
sobre projeccao e axonometrias e a partir da visualizacdo prética
num solido que contém orificio ( circular ou quadrado) demonstrar
e definir a gque se chama corte e seccdo e os diferentes tipos de
cortes.

O professor planificara exercicios para 0 aluno interpretar e
representar o corte, a partir dos mesmos sélidos ou modelos
anteriormente feitos ( em temas anteriores) e fazendo neles
orificios em diferentes formas no seu interior tornando assim
possivel asua aplicacdo pratica dentro do tema cortes e secgles .
Pode-se fazer ndo so arepresentacéo do modelo em perspectiva ja
seccionado sino também suas projeccdes em corte (vistas).

Representar num formato A-3 o corte a uma peca o elemento de
uma méaquina (sel eccionada por o professor com caracter de
avaliacdo do tema).
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Anexo 1

No tema 2 ao tratar o conteldo de legendas e formatos, aém de explicar que existem
diferentes legendas, segundo as dimensdes do papel, sugere-se utilizar a que mostramos a
seguir, que por sua pouca complexidade, resultard mais fécil de realizar por os aunos na
execucdo de desenhos em formatos com carécter de avaliacdo. ( Deve-se explicitar
detal hadamente as dimensdes ao aluno no quadro ).

L eitura dalegenda:

1. Designacdo ou titulo (utilizar letra maitscul@).

N

Nome e apelido do aluno (letras mindscul as).

|

N° do aluno (mesma altura da maiuscula).

B

Nome da escola (mailscula e minascul a).

|01

Escala (mailsculd).

|©

Data (mesma altura da maiUscula. Ex. 02.09.99).

I~

N.° de registro do desenho ( mesma altura da maiuscula).
Deve-se enfatizar no tragado correcto das linhas:

Linha grossa continua para os contornos do formato e de trago fino continuo para as linhas
guias paratracar as |letras e nUmeros da legenda.
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Anexo 2
Tabea 1.

Divisdo da circunferéncia empregando o método da tabela de cordas.

Utilizando o Radio Utilizando o Diametro
N.°delados Coeficiente N.° de lados Coeficiente
3 1.732 3 0.86603
4 ... 1.414 4 0.70711
5 1.176 5 0.58779
R 1.000 6 e 0.50000
T o, 0.868 T . 0.43388
8 0.765 8 0.38268
9 e, 0.684 9 0.34202
10 e 0.618 10 e 0.30902
11 e 0.564 11 0.28173
12 . 0.518 12 0.25782
13 0.479 13 0.23032
14 ... 0.445 14 . 0.22252
15 0.416 15 0.20791

Tabela 1. Utiliza-se para divisdo de circunferéncias pelo procedimento de calculo dos
valores das cordas, o qual se faz multiplicando o valor do raio ou do diéametro pelo valor que
corresponde ao coeficiente k.

Por exemplo se queremos dividir uma circunferéncia de 50 mm de didmetro em 11
partes buscamos natabela 1, na primeira coluna o nimero de lados ou partes que neste caso €
n=11, e a sua direita tomamos o valor que corresponde ao coeficiente k, neste caso €
k=0.28172 e procedemos da seguinte forma:

Céculodo lado

L=Dxk

50 x 0.28173

14.08650
O valor dalongitude da corda es de 14.08 » 14:

O sga o vaor aproxima-se a 14, pelo que representamos este valor (14) onze vezes sobre a
circunferéncia (fig. 1).
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Anexo 3
Tabela 2.

Divisdo de circunferéncia empregando o angulo central

N.° de lados célculo anqulo central
3 360: 3 = 120°
4 360: 4 = o0°
5 360:5 = 720
6 360: 6 = 60°
7 360: 7 = 51°
8 360: 8 = 40°
9 360:9 = 36°
10 360: 10 = 33°
n 360:n = X

Tabela 2. Representa uma mostra de como operar para a divisdo da circunferéncia em partes
iguais por meio do método do angulo central.

Conhecendo que num poligono regular inscrito numa circunferéncia; chama-se angulo
central aquele que tem sua vértice no centro da circunferéncia e seus lados sdo raios da
mesma que vao a dois veértices consecutivos do poligono. A cada lado corresponde-lhe um
angulo central. Exemplo:

AOB= a = 360°

n

a = 360
6

a = 60°

Por tanto sim queremos dividir uma circunferéncia ou construir um poligono regular em n
lados entdo: dividimos 360° entre o nimero de partes ou lados(n) e obtemos o valor do éangulo
central a . Com o transferidor representamos o valor do angulo central n vezes sobre a
circunferénciaficando assim dividida. (fig.2)
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